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R E G U L A M I N 

GRY MIEJSKIEJ "Bezpieczeństwo bez barier"  

promującej bezpieczeństwo osób niepełnosprawnych 

 

Gra miejska jest jednym z elementów  programu pn. „Bezpieczeństwo bez barier” promującego bezpieczeństwo 

osób niepełnosprawnych w przestrzeni publicznej.  Program  realizowany jest w ramach kampanii społecznej 

„Pełnosprawne bezpieczeństwo” i rządowego programu ograniczania przestępczości i aspołecznych zachowań 

„Razem bezpieczniej”. 

Cele gry miejskiej: 

1. Edukacja i wspieranie działań społecznych na rzecz poprawy bezpieczeństwa i jakości życia osób  

z niepełnosprawnością. 

2. Podniesienie świadomości społecznej w sprawach dotyczących osób niepełnosprawnych, uwrażliwienie 

społeczności lokalnej na ich potrzeby. 

3. Integracja społeczna  osób niepełnosprawnych, zmiana negatywnych relacji i stereotypów oraz 

pokonywanie barier mentalnych.  

Organizatorzy 

Organizatorem gry miejskiej jest Śląski Urząd Wojewódzki w Katowicach, Komenda Miejska Policji  

w Katowicach oraz Kuratorium Oświaty w Katowicach. Liderem jest Stowarzyszenie Inicjatywy Kulturalno - 

Sportowej, a partnerami Regionalne Centrum Wolontariatu w Katowicach, Fundacja Szansa dla Niewidomych, 

Stowarzyszenie Faon, Stowarzyszenie Aktywne Życie, Zespół Szkolno-Przedszkolny dla Dzieci Niesłyszących w 

Katowicach, "Partner" Sp.j 

Termin i miejsce gry.  

Gra miejska "Bezpieczeństwo bez barier" odbędzie się w dniu 16 maja 2014 roku w Katowicach w godzinach  

09:00 - 15:00.  

Gra rozpocznie się w Inkubatorze Społecznej Aktywności przy ul. Młyńskiej 5 w Katowicach szkoleniem BHP, 

po czym poszczególne zadania wykonywane będą w wyznaczonych punktach miasta, tj. Śląski Urząd 

Wojewódzki, Dworzec PKP, Kinoteatr Rialto, Filia nr 1 Biblioteki Śląskiej, Lokal "Sceneria" przy ul. Mariackiej, 

a zakończy w Śląskim Urzędzie Wojewódzkim w Katowicach, przy ul. Jagiellońskiej 25.  

Po zakończeniu gry opracowana zostanie petycja do władz miasta Katowice o polepszenie bezpieczeństwa osób 

niepełnosprawnych w przestrzeni publicznej oraz nastąpi podsumowanie wyników i rozdanie nagród zwycięzcom. 



Uczestnicy gry i zgłoszenia. 

Gra przeznaczona jest dla młodzieży szkół ponadgimnazjalnych. 

Każda szkoła może wystawić maksymalnie 1 zespół.  

Ze względów organizacyjnych w grze weźmie udział 5 zespołów, reprezentujących poszczególne szkoły.  

Zespoły zostaną wybrane w drodze losowania spośród nadesłanych w wyznaczonym terminie zgłoszeń. 

O zakwalifikowaniu do gry miejskiej, szkoła zostanie powiadomiona drogą mailową przez Lidera gry do dnia 

14 maja 2014 r. 

W skład zespołu wchodzi 5 uczniów + nauczyciel, będący opiekunem zespołu. Lider gry przydziela dla każdej 

drużyny asystenta, sędziego i opiekuna medialnego. Jeden uczestnik może być członkiem tylko jednego zespołu. 

Uczestnicy nie mogą posiadać jakichkolwiek przeciwwskazań zdrowotnych uniemożliwiających uczestnictwo  

w grze. Uczestnicy biorą udział w grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko. Asystent czuwa nad 

bezpieczeństwem uczestników i udziela wsparcia merytorycznego. Sędzia ocenia wykonane zadania podczas 

przemieszczania się zespołów pomiędzy punktami. Opiekun medialny dokumentuje przebieg gry.  

Uczestnicy gry wcielają się w role osób niepełnosprawnych: osoba niewidoma, osoba niesłysząca, osoba  

z dysfunkcją ruchu oraz ich asystentów. Uczestnicy każdorazowo zamieniają się rolami po wykonaniu zadania  

i przemieszczeniu się do kolejnego punktu, tak by każdy z  uczestników podczas całej gry miejskiej wcielił się we 

wszystkie role. Zmianę ról koordynuje Sędzia.  

W grze biorą udział wyłącznie drużyny zarejestrowane u Lidera gry, w terminie do 12 maja 2014 roku. 

Rejestracja drużyn następuje poprzez przesłanie wypełnionych formularzy na adres mailowy: 

jochymczyk@x.slask.pl  Formularze stanowiące załącznik do niniejszego regulaminu dostępne są na stronach 

internetowych Śląskiego Urzędu Wojewódzkiego, Komendy Miejskiej Policji w Katowicach oraz partnerów 

projektu. 

Przed rozpoczęciem Gry, w dniu 16 maja br. każdy Zespół ma obowiązek potwierdzenia swojego udziału u Lidera 

gry, poprzez dostarczenie oryginalnego formularza zgłoszeniowego, podpisanego przez Uczestników, Dyrekcję 

Szkoły oraz Nauczyciela pełniącego w tym dniu funkcję opiekuna zespołu. 

Zasady gry. 

Gra zostanie przeprowadzona w dniu 16 maja 2014 roku, w godzinach 09:00 - 15:00.  

Gra polega na realizacji zadań w poszczególnych punktach i przemieszczaniu się pomiędzy nimi  

zgodnie z przepisami i z zachowaniem zasad bezpieczeństwa.  

Za każde wykonane zadanie Uczestnicy mogą otrzymać do 15-20 punktów, w zależności od zadania, jakości  

i czasu jego realizacji. Za każde rozpoczęte 5 minut przekraczające wyznaczony na realizację zadania czas, 

odjętych zostanie 5 punktów. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy otrzymują 0 punktów.  

W wypadku korzystania z pomocy merytorycznej Asystenta, Zespół traci od 1 do 5 punktów. O punktacji 

decydują sędziowie.  



Przemieszczanie się Uczestników pomiędzy punktami gry następuje z wykorzystaniem przygotowanego przez 

organizatora sprzętu, zgodnie z przeprowadzonym instruktażem. Niedopuszczalne jest korzystanie z prywatnych 

samochodów, taksówek, rowerów i innych pojazdów silnikowych.  

Uczestników gry obowiązuje bezwzględny nakaz stosowania się do przepisów ruchu drogowego. 

Nieprzestrzeganie przepisów przez któregokolwiek z Uczestników, skutkuje dyskwalifikacją całej drużyny 

z dalszej gry. 

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespół niniejszego regulaminu, złamania zasad fair play bądź 

utrudniania gry innym uczestnikom, Lider gry podejmuje decyzję o jego dyskwalifikacji. Decyzja w tej kwestii 

jest ostateczna.  

Natychmiastowemu wykluczeniu z gry podlegają  uczestnicy znajdujący się pod wpływem alkoholu lub innych 

środków odurzających.  

Zespoły poruszają się po mieście pod opieką Nauczyciela, który występuje w roli opiekuna Zespołu. 

Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród 

Podsumowanie i ogłoszenie wyników nastąpi po zakończeniu gry, około godziny 14:00 w Śląskim Urzędzie 

Wojewódzkim przy ul. Jagielońskiej 25 w Katowicach. Zespoły, które do tego czasu nie zakończą gry, nie zostaną 

ujęte w ostatecznej klasyfikacji.  

Warunkiem odbioru nagród rzeczowych jest osobiste, pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez każdego  

z członków Zespołu.  

Wartość każdej z nagród uzależniona jest od zajętego miejsca w klasyfikacji ostatecznej. Uczestnicy, którym 

zostaną przyznane nagrody są zwolnieni z obowiązku  uiszczenia  podatku dochodowego od osób fizycznych  

w związku z przyznaniem nagrody.  

Postanowienia końcowe 

Regulamin dostępny jest na stronach internetowych Śląskiego Urzędu Wojewódzkiego, Komendy Miejskiej 

Policji w Katowicach oraz partnerów projektu. W kwestiach dotyczących przebiegu gry, nieprzewidzianych 

niniejszym regulaminem, głos rozstrzygający należy do Lidera gry.  

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania gry.  

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie. 

Dane osobowe Uczestników będą przetwarzane wyłącznie w celu przeprowadzenia gry, wyłonienia zwycięzców 

i wręczenia nagród oraz ich publikacji na stronach internetowych organizatorów. Podanie danych osobowych oraz 

wyrażenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie 

uniemożliwia udział w grze. 

 

 


